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INFORMACOES GERAIS DA PRATICA PEDAGOGICA OU EXPERIENCIA REALIZADA

Titulo: Projeto:Reciclando Idei@s — A tecnologia educando por um mundo melhor a partir da
Educacdao Infantil

Nome completo da escola ou outro ambiente em que foi realizada a experiéncia pedagodgica:

Colégio Sao Jodo Gualberto

Tema em que se enquadra a pratica pedagdgica ou experiéncia: Tecnologias, curriculo, avaliacdo e
pesquisa.

DESCRICAO DA PRATICA PEDAGOGICA OU DA EXPERIENCIA

* 1° passo — Roda de Conversa

Para iniciar um projeto € necessario introduzir, de forma expositiva, sua tematica buscando adequar a linguagem
a faixa etéria dos alunos. Na roda de conversa além dessa exposi¢cdo do professor é fundamental também,
buscar os conhecimentos prévios dos alunos a cerca do tema, pois isto aproxima o conhecimento apresentado ao
cotidiano dele, o que contribui com seu aprendizado.

Esse é o momento de perceber as expectativas e delimitar com eles quais pontos serdo explorados.
* 20 passo — Video informativo

Vivenciamos a era tecnoldgica, isto €, a cada dia, mais e mais recursos sdo utilizados para enriquecer e dar mais
realidade as aprendizagens, dentro e fora das escolas.

Nao podemos deixar de notar que esse avango nos desafia a recriar nossas praticas e sabedorias, uma vez que
muitas informacdes (confidveis e ndo confidveis) podem ser acessadas através da internet em tempo real.
Precisamos nos preparar para fazer uso da tecnologia a favor da educagéo.

Cabe a escola permitir e orientar o acesso desses alunos ao mundo digital, tanto para que aprendam mais e
melhor, quanto para que desenvolvam habilidades absolutamente necessarias neste novo milénio, e também,
para que elevem a sua autoestima e se considerem cidaddos completos no mundo tecnoldgico. (Staa, 2011,
p.79).

Sendo assim, nessa etapa usaremos recursos visuais para expor a ideia central do projeto. Passaremos um
video retirado da internet que explique de forma ludica o conceito de meio ambiente e consumo consciente. Pode
ser usado data show ou o computador conectado a televiséo.

ApoOs a visualizacdo, é possivel comparar as ideias ditas na roda de conversa, onde os alunos expuseram seus
conhecimentos prévios, com as ideias tidas agora. O registro dessas informacdes pode ser digitalizado para
compor a parte escrita do trabalho.
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* 3° passo — Elaboragéo de material didatico tecnoldgico

A utilizagdo da tecnologia nos ajuda a poupar recursos da natureza quando a usamos para auxiliar nossa vida.
Por exemplo, hoje ja é possivel receber correspondéncias através de email, economizando o uso do papel. Na
escola, podemos reduzir a utilizagdo de materiais usando o computador como ferramenta de armazenamento,
exploracéo e visualizagdo de temas diversos.

Elaborar uma aula dindmica com o uso de diferentes recursos é possivel através de buscas na prépria internet,
na qual encontraremos sites interessantes que podemos explorar com os alunos. E muito importante lembrar que
a visualizagdo é significativa, mas a pratica € a melhor forma de ensinar, por isso é necessario criar materiais
didaticos tecnoldgicos interativos para que os alunos possam “mexer” e assim praticar de forma ludica o tema
trabalhado.

N&o se trata de ensinar as criancas a usarem computadores, mas antes, de pér os computadores a servi¢co do
seu desenvolvimento educacional. Neste sentido, uma utilizagdo adequada da tecnologia é aquela que permite
expandir, enriquecer, diferenciar, individualizar e implementar a globalidade dos objetivos curriculares. (Amante,
2011, p. 80).

Nesta etapa utilizaremos jogos online para explorar a importadncia da preservacdo do meio ambiente e do
consumo consciente, também é possivel criar

através do programa Power Point uma apresentacéo de slides interativa, onde os alunos precisaram completar as
tarefas para passar de slides. Essas tarefas podem ser: encontrar e ligar figuras, completar palavras ou frases
para responder questdes, encontrar 0s sete erros, etc.

* 4° passo — Pesquisa com 0s pais

A ideia de transformar os alunos em pesquisadores do préprio projeto esta imbuida em torna-los responsaveis
também pela investigacao do tema, isto &, eles terdo que pesquisar e registrar informagdes para serem discutidas
em grupo. Isso é importante para envolver alunos e pais com o projeto, além de contribuir muito com a variedade
de informacdes colhidas.

Pensando nisto, esta etapa consistira da elaboragdo de um texto feito em casa com a ajuda dos pais, que
poderdo usar os recursos tecnologicos para realizar a pesquisa. Essa experiéncia, além de envolvé-los com o
projeto tras também ricos conhecimentos a cerca do tema. Depois de realizada a pesquisa pode ser exposta no
mural da escola.

* 5% passo — Reciclando ideias

ApOs a realizagdo das etapas anteriores chega a hora de conversarmos sobre solugdes. Isto implica em uma
reciclagem de ideias, atitudes e habitos, que muitas vezes sédo simples de mudar. Esse momento é também uma
roda de conversa, s6 que agora ao inveés dos conhecimentos prévios, estaremos discutindo sobre as impressdes
e conclusdes as quais os alunos chegaram. E importante ressaltar que o objetivo do projeto e conscientizar e n&o
amedrontar os alunos com a ideia da destrui¢cdo ou o fim da utilizacdo dos recursos naturais. Mais importante do
que falar dos problemas e colocar em pratica solu¢des que possam virar novos habitos e, portanto fazer parte da
vida dos futuros cidadaos.

Se ao invés de incentiva-los, apenas a preservacdo como algo que precisa ser imediato, nés passarmos a
ensina-los a serem consumidores conscientes através de nosso exemplo, construiremos uma nova cultura, com
atitudes ecologicamente corretas.

* 6° passo — Colocando pequenas ideias em prética

Sabemos que a préatica € muito significativa, especialmente na educacédo infantil, por tanto a partir da roda de
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conversa feita na etapa anterior é possivel escolher algumas ideias para contribuir com o meio ambiente.

Uma delas podera ser a substituicdo do uso das sacolas plasticas descartaveis em lixo seco, como o do
banheiro, por saquinhos feitos de papel jornal. (instrucdes - anexo 2).

Os proprios alunos podem fazer a dobradura e depois levar para casa como incentivo a essa pratica.
* 7° passo - Finalizagao

Ao finalizar o projeto é importante destacar os pontos trabalhados bem como as conclusdes e solucdes
encontradas.

Uma exposicdo dos trabalhos escritos para toda a escola e a criacdo de um material didatico tecnoldgico séo
ideias que podem ser desenvolvidas junto com os alunos. E possivel elaborar um video com o depoimento deles
a cerca do tema, suas impressdes e expectativas, para divulgacdo na internet. Esta € uma forma de avaliar como
0s conhecimentos se transformaram desde o primeiro contato com o tema (1° passo) até este momento.

Levando em conta a participa¢do da familia, é imprescindivel divulgar os passos do projeto para conhecimento e
pratica para além do ambiente escolar

RECURSOS MATERIAIS

Para realizar este trabalho utilizamos diferentes recursos tecnolégicos, como o computador para
pesquisa das informagdes, edicdo do video produzido pelos alunos, proje¢dao do material didatico
elaborado especialmente para esse projeto.

Utilizamos também o projetor digital, televisdo e maquina filmadora.

PARCERIAS PARA REALIZACAO

Colégio Sao Jodo Gualberto
Corpo docente e pedagdgico.




